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บทคัดย่อ 

 การนําแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรมมาช่วยให้เห็นถึงความสําคญัและรูปแบบอนังดงามของพระราชวงัโบราณนัน้ นอกจากจะ

บง่บอกได้ถึงลกัษณะตา่งๆ อนัเป็นรายละเอียดท่ีสําคญัของพระราชวงัโบราณแล้ว ยงัสร้างความตระหนกัในคณุค่าของประวติัศาสตร์อนั

วิจิตรงดงามด้วย อีกทัง้แต่เดิมการสร้างแบบจําลองในสมยัก่อน จะต้องใช้เวลาและงบประมาณอย่างมาก นําไปเผยแพร่ในท่ีต่างๆ  

ไม่สะดวก แต่เม่ือนําแบบจําลองมาสร้างในรูปแบบแบบจําลอง 3 มิติเชิงสถาปัตยกรรมด้วยเทคโนโลยีแอนิเมชัน่ 3 มิติ นอกจากจะ

สามารถอธิบายถึงรูปแบบของพระราชวังโบราณ  เม่ือครัง้ยังอยู่ในสภาพสมบูรณ์ว่าเป็นอย่างไร และมีความสวยงามเพียงใดแล้ว  

ยงัเป็นการประหยดังบประมาณ ทรัพยากร และเผยแพร่ได้ง่ายกว่าอีกด้วย งานวิจยันี ้จึงมีวตัถปุระสงค์เพ่ือ 1) พฒันาแบบจําลองเชิง

สถาปัตยกรรม พระราชวังโบราณ พระนครศรีอยุธยา 2) หาประสิทธิภาพของแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวังโบราณ 

พระนครศรีอยธุยาจากความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจํานวน 6 คน แบ่งออกเป็นประสิทธิภาพด้านเนือ้หา 3 คน และประสิทธิภาพด้าน

เทคนิค 3 คน ผลการหาประสิทธิภาพ 1) ประสิทธิภาพด้านเนือ้หา: การเลือกรูปภาพท่ีนํามาประกอบการนําเสนอ, ความถกูต้องของช่ือ

อาคารตา่งๆ และความสวยงามของพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา อยู่ในเกณฑ์ดีมาก การเลือกเร่ืองท่ีนํามาพฒันา, ความน่าสนใจ

ของเร่ือง, ความเหมาะสมของปริมาณและการเรียงลําดบัเนือ้หา, สาระความรู้และข้อคิดท่ีได้จากการชมส่ือ, ความเหมาะสมท่ีจะใช้เป็น

สื่อประชาสมัพนัธ์ อยูใ่นเกณฑ์ดี 2) ประสิทธิภาพด้านเทคนิค: ความเหมาะสมในการใช้ภาพ 3 มิติในการนําเสนอ, ความชดัเจนของภาพ

ในการนําเสนอ, ความสมจริงของภาพ, การกําหนดสีและลวดลายของอาคาร, การกําหนดมุมกล้อง, การจัดแสง, คุณภาพของเสียง

บรรยาย, ความเหมาะสมของดนตรีประกอบ, คุณภาพในการผสมเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ, ระยะเวลาในการนําเสนอ,  

ความตอ่เน่ืองในการดําเนินเร่ือง อยู่ในเกณฑ์ดี ความสอดคล้องระหวา่งภาพและเสียง อยู่ในเกณฑ์น้อยท่ีสดุ 

คาํสาํคัญ: แบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม  พระราชวงัโบราณ  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  แอนิเมชัน่ 3 มิติ 

Abstract 

The architectural model to help see the importance and the magnificent style of the Royal Palace. In addition to indicate the 

various style. The important details of the Royal Palace.  Also, awareness of the value of history and splendid. The originally modeling 

in the past. To budget and time greatly, distribute in various inconvenience, but when the model built in the development of 

Architectural Model on Ayutthaya Royal Palace with 3D animation. In addition to being able to describe the form of the Royal Palace 

When times are still in perfect condition is.  And beautiful one. To budget, resources, and published much easier. The purpose of this 

study is to 1) develop The  Architectural Model on Ayutthaya Royal Palace with 3D animation 2) efficiency of the Architectural Model 
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on Ayutthaya Royal Palace with 3D animation from the opinions by 6 experts: 3 experts in the efficiency for content and 3 experts in 

the efficiency for technics. The results show there  were : 1) efficiency of content: choosing topic, accuracy of information, the beauty 

of the Royal palace at excellent levels, to choose a subject used the development, the attractiveness of the model presented, amount 

for contents, ordering for contents, the knowledge idea that from the media, the right to use the media for Ayuthaya Royal Palace at 

good levels. 2) Technical efficiency: appropriate for picture’s 3D animation, clear to present, the realism of the picture, color and 

pattern of the building, camera Angel, lighting, the quality of the narrator, musical composition, the quality of the mixing, during the 

presentation, continuation of the story at good level, image and sound at fair level. 
Keywords:  Architectural Model on Ayutthaya Royal Palace, the Royal Palace, Ayutthaya, 3D animation. 

บทนํา 

 พระราชวังโบราณ หรือพระราชวังหลวง เป็นท่ีประทับของพระมหากษัตริย์ และพระบรมวงศานุวงศ์  

เป็นศนูย์กลางทางการเมืองการปกครองในเวลาเดียวกนั ภายในพระราชวงัหลวงจึงประกอบไปด้วยพระมหาปราสาท 

พระตําหนกั พระคลงัตา่งๆ อาคารสิ่งก่อสร้างอ่ืนๆ อีกจํานวนมาก นอกจากนีย้งัประกอบไปด้วยอาคาร สว่นท่ีราชการ

อีกหลายแห่ง กล่าวได้ว่าพระราชวังหลวงเป็นศูนย์รวมงานสถาปัตยกรรมและศิลปกรรมท่ีงดงาม เป็นศรีสง่าของ

บ้านเมืองจนชาวต่างประเทศท่ีเดินทางเข้ามาในพระนครศรีอยธุยาในเวลานัน้ กล่าวถึงพระราชวงัหลวงแห่งกรุงศรี

อยุธยาว่า มีอาณาบริเวณกว้างขวาง บรรดาสิ่งก่อสร้างต่างๆ ท่ีประกอบกันขึน้เป็นพระราชวังนัน้ มีความใหญ่โต

งดงาม มองเห็นเป็นสีทองทัง้หมด พระราชวงัโบราณ เป็นพระราชวงัท่ีมีความงดงามมากในกรุงศรีอยธุยา เม่ือสมเด็จ

พระรามาธิบดีท่ี 1 (พระเจ้าอู่ทอง) ทรงสถาปนากรุงศรีอยธุยาขึน้ เม่ือ พ.ศ. 1893 พระองค์โปรดเกล้าฯ ให้สร้างพระท่ี

นัง่ไพฑรูย์มหาปราสาท พระท่ีนัง่ไพชยนต์มหาปราสาท และพระท่ีนัง่ไอศวรรย์มหาปราสาทในเขตวดัพระศรีสรรเพชญ์

ในปัจจุบัน และยังโปรดเกล้าฯ ให้สร้างพระท่ีนั่งมังคลาภิเษกมหาปราสาท และพระท่ีนั่งตรีมุข เป็นท่ีประทับ 

ของพระมหากษัตริย์ 7 พระองค์ เป็นเวลา 98 ปี ครัน้เม่ือสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถเสด็จขึน้เสวยราชสมบัติ  

เม่ือ พ.ศ. 1991 ทรงยกบริเวณพระราชวงัเดิม ได้แก่ พระท่ีนัง่ไพฑรูย์ มหาปราสาท พระท่ีนัง่ไพชยนต์มหาปราสาท 

และพระท่ีนั่งไอศวรรย์มหาปราสาท ให้เป็นพุทธาวาส หรือวัดพระศรีสรรเพชญ์ แล้วจึงทรงโปรดเกล้าฯ ให้ย้าย

พระราชวงัมาสร้างใหม่ทางด้านเหนือของพระราชวงัเดิม ใกล้แม่นํา้ลพบรีุ โปรดเกล้าฯ ให้สร้างพระท่ีนัง่เบญจรัตนม

หาปราสาท และพระท่ีนัง่สรรเพชญ์มหาปราสาท เป็นพระท่ีนัง่ 2 องค์แรก มีพระท่ีนัง่อีกองค์หนึ่งซึง่สร้างในเขตนี ้ก็คือ 

พระท่ีนั่งมงัคลาภิเษก หรือพระท่ีนั่งวิหารสมเด็จพระมหาปราสาท 3 องค์นี ้เป็นท่ีประทับของพระมหากษัตริย์ 16 

พระองค์ เป็นเวลา 182 ปี ในสมยัของสมเด็จพระเจ้าปราสาททอง ทรงขยายให้วงัหลวงกว้างขวางมากขึน้กว่าเดิม 

โดยให้เขตพระราชวงัไปเช่ือมติดกบั วดัพระศรีสรรเพชญ์ แล้วทรงโปรดเกล้าฯ ให้สร้างพระมหาปราสาทเพิ่มอีก 2 องค์ 

คือพระท่ีนั่งสุริยาศน์อมัรินทร์ และพระท่ีนั่งจักรวรรดิไพชยนต์ ต่อมาในรัชสมัยของสมเด็จพระนารายณ์มหาราช  

ทรงสร้างพระท่ีนัง่บรรยงก์รัตนาสน์ขึน้ เป็นท่ีประทบัอีกองค์หนึ่ง ดงันัน้วงัหลวงสมยัอยธุยาตอนปลายจึงมีพระมหา

ปราสาทรวมทัง้สิน้ 6 องค์ เป็นท่ีประทับของ พระมหากษัตริย์ 10 พระองค์ เป็นเวลา 137 ปี จนเสียกรุงศรีอยุธยา 

เม่ือ พ.ศ. 2310 (กรมศิลปากร, 2541) แต่ทัง้หมดกลบัถกูทําลายลง ปัจจบุนัพระราชวงัโบราณจึงหลงเหลือให้เห็น

เพียงแต่ซากปรักหกัพงั ในส่วนของฐานพระมหาปราสาทและพระท่ีนัง่ต่างๆ เท่านัน้ มีเพียงแต่พระท่ีนัง่ตรีมขุท่ีได้รับ

การบูรณะ ในสมยัพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หวัเท่านัน้ ทุกสิ่งหากคนรุ่นหลงัอยากท่ีจะเห็นคงหาดไูด้ 

แตเ่พียงซากปรักหกัพงัดงักลา่วข้างต้น 

 คณะผู้ วิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะใช้ศักยภาพของส่ือแก้ปัญหาดังกล่าวให้กับคนรุ่นหลงัด้วยเทคโนโลยีท่ีก้าวลํา้

ทนัสมยั ซึ่งเพราะในปัจจุบันนี ้ มีความเจริญก้าวหน้าไปอย่างไม่หยุดยัง้ ทําให้มีการพัฒนาเทคโนโลยีการทําแอนิ
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http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A1%E0%B8%B8%E0%B8%82&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%84%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%96
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._1991
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%91%E0%B8%B9%E0%B8%A3%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A2%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%8D%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%8D%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%8D%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%8A%E0%B8%8D%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B9%87%E0%B8%88%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A2%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2310
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เมชั่น 3 มิติกันมากขึน้ ศกัยภาพของส่ือแอนิเมชั่น 3 มิติ แอนิเมชันเป็นภาพกราฟิกมีทัง้สองและสามมิติ เป็น

กระบวนการท่ีภาพแต่ละภาพของภาพยนตร์ ถูกผลิตขึน้แยกจากกันทีละภาพแล้วนํามาร้อยเรียงเข้าด้วยกัน  

โดยการฉายต่อเน่ืองกัน มีการเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลายๆ ภาพ ไม่ว่าจากวิธีการใช้คอมพิวเตอร์กราฟิก 

ถ่ายภาพ รูปวาด หรือรูปถ่ายแต่ละขณะหุ่นจําลองท่ีค่อยๆ ขยบั เม่ือนําภาพมาฉายด้วยความเร็วตัง้แต่ 16 ภาพต่อ

วินาทีขึน้ไป จะเห็นเหมือนกบัว่าภาพดงักลา่วเคล่ือนไหวกนัด้วยความเร็วสงู ทัง้นีเ้น่ืองจากการเห็นภาพติดตาในทาง

คอมพิวเตอร์สามารถสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิดแรงจงูใจจากผู้ชม (ศรีพาวรรณ, 2551) แอนิเมชนั 3 มิตินอกจาก 

จะทําให้เห็นทัง้ความกว้าง ความสงูและความลึก ขัน้ตอนการทําซบัซ้อนมากกว่าแบบ 2 มิติ สร้างจากคอมพิวเตอร์

ส่วนมากและต้นแบบอาจจะมาจากรูปวาด หรือไม่ก็สร้างเอง หรือเป็นภาพถ่ายก็ได้ ภาพท่ีออกมาจะมีความเป็น

สมจริงและมีความสวยงาม แบบจําลอง 3 มิติ เร่ิมมีความนิยมและเป็นท่ีสนใจกนัมากขึน้ สิริวิวตัน์ ละตา (2553)  

ทําการวิจยัเร่ืองการพฒันาการ์ตนูแอนิเมชนั 3 มิติ เร่ืองการละเลน่สําหรับเด็กเพ่ือสง่เสริมเอกลกัษณ์ไทย ได้รายงาน

ว่าการ์ตนูแอนิเมชนั 3 มิติ ช่วยส่งเสริมเอกลกัษณ์ไทยให้พฒันาขึน้ได้ โดยมีคณุภาพอยุ่ในระดบัมาก ผลสรุปของ

งานวิจัยเร่ืองดงักล่าว สรุปว่าส่ือแอนิเมชัน 3 มิติเป็นอีกหนทางหนึ่งท่ีจะส่ือให้เยาวชนรุ่นใหม่เข้าถึง เข้าใจและ

ตระหนกัถงึคณุคา่เอกลกัษณ์วฒันธรรมการละเลน่ของไทยท่ีถกูต้องย่ิงขึน้ และสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร 

เผยแพร่ สืบทอดการละเลน่ของไทยให้คงอยูคู่ช่าติไทยสืบไป  

 ดงันัน้คณะผู้วิจยัจึงได้พฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม 3 มิติดงัท่ีกล่าวข้างต้นโดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือ              

1) พฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา 2) หาประสิทธิภาพของแบบจําลองเชิง

สถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา 

 

วธีิการศกึษา 

ขัน้ตอนศกึษาและวางแผน 

1) ศึกษาข้อมลูด้านเนือ้หา และประวติัความเป็นมาของพระราชวงัโบราณ จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จาก

หนงัสือโบราณสถานในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 1 พิมพ์เผยแพร่โดยกรมศิลปากร  

2) ศึกษาจากสถานท่ีจริง โดยมีผู้ เช่ียวชาญทางด้านประวติัศาสตร์แนะนําส่วนต่างๆ ของซากปรักหกัพงัท่ี

หลงเหลือและได้ถ่ายภาพของพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา  

3) ตรวจดคูวามเหมาะสมของข้อมลูท่ีได้มาเพ่ือนําเสนอให้กบัผู้ เช่ียวชาญจํานวน 6 ท่าน โดยคณะผู้วิจยั

กําหนดคณุสมบติัของผู้ เช่ียวชาญดงันี ้ 

 3.1)  เป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญทางด้านประวัติศาสตร์ของจังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

จํานวน 3 ทา่น 

 3.2)  เป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญทางด้านการพฒันาแบบจําลอง 3 มิติเชิงสถาปัตยกรรมด้วย

เทคโนโลยีแอนิเมชัน่ 3 มิติ จํานวน 3 ทา่น 

ขัน้เตรียมการผลติ 

1) เขียนโครงเร่ือง เป็นการกําหนดและเรียบเรียงเร่ืองราวท่ีจะนําเสนอ 

2) เขียนบทดําเนินเร่ือง เป็นการกําหนดการเคล่ือนไหวของภาพ ข้อความ และเสียงดนตรีท่ีใช้ประกอบใน

ผลงาน 

ขัน้ตอนการผลติและเทคนิคการสร้าง 3D Animation 

1) พฒันาผลงานในโปรแกรมกราฟิก 3 มิติ เป็นขัน้ตอนการสร้างแบบจําลอง โดยใช้โปรแกรม 3d Studio                           
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Max ร่วมกบัโปรแกรม Autodesk Maya โดยคณะผู้วิจยัมีวิธีการพฒันาตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้

1.1) การขึน้แบบจําลอง (Modeling) การขึน้แบบจําลองนี ้ส่วนมากจะขึน้โดยการ Bevel โดยวาดจากเส้น

ด้านข้างของวตัถ ุแล้วใช้คําสัง่ Bevel ในการขึน้แบบจําลอง ซึง่วตัถท่ีุได้จะเป็นวตัถ ุ3 มิติ รูปร่างเหมือนเส้นท่ีวาดไว้ 

1.2) การลงสี (Texturing) เป็นการลงสี และ Bump เพ่ือให้แบบจําลองบางสว่นนนูขึน้และสมจริง เพ่ือให้ตรง

กบัข้อมลูท่ีได้ศกึษามา 

1.3) การจดัแสงและเงา (Light) เป็นการใสแ่สงให้กบัแบบจําลอง เพ่ือให้มีความสมจริงและโดดเดน่มากขึน้ 

1.4) การสร้างกล้อง (Camera) เพ่ือกําหนดการเคล่ือนไหวของกล้อง ตามบทดําเนินเร่ือง 

1.5) การสร้างเอ็ฟเฟ็ค (Special Effect) จะเป็นขัน้ตอนหนึ่งท่ีช่วยทําให้แบบจําลองมีความน่าสนใจและ

สมจริงมากย่ิงขึน้ 

1.6) ประมวลผล (Render) ทําการประมวลผลภาพของแบบจําลอง 

2)    บนัทกึเสียงจริง เป็นการบนัทกึเสียงบรรยาย โดยนําเอาบทดําเนินเร่ือง ในขัน้การเตรียมการผลิต โดยใช้ 

โปรแกรม Adobe Audition ซึง่เสียงท่ีได้จะนําไปใช้งานจริง  

           3)  การตดัตอ่วิดีโอ ในขัน้ตอนนีจ้ะทําการเรียงภาพเป็นเนือ้เร่ืองเพ่ือทําเป็นวีดิโอโดยใช้โปรแกรม Adobe After Effect 

           4)  ทดสอบบนโปรแกรมทดสอบชิน้งาน ทําการทดสอบเพ่ือดคูวามเรียบร้อยของชิน้งาน ให้ชิน้งานออกมา

อยา่งมีคณุภาพและมีประสทิธิภาพสงูสดุ โดยใช้โปรแกรม Windows Media Player 

           5)  บนัทกึลงส่ือ DVD หลงัจากท่ีเราได้ทําการตดัต่อเสียงแล้ว ก็ทําการ Render ของชิน้งานทัง้หมดซึง่ขัน้ตอน

สดุท้ายเป็นการพบัลชิ (Publlish) ชิน้งานท่ีเสร็จสมบรูณ์เป็นไฟล์มฟูว่ีท่ีต้องการ เพ่ือนําไปเผยแพร่ตอ่ไป 

ขัน้หลังจากผลติ 

 1)  ตรวจสอบขัน้ผลิตโดยหาประสิทธิภาพโดยผู้ เช่ียวชาญ คือ การพฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม 

พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยามาทําการนําเสนอให้ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบ หลงัจากนัน้จึงให้ผู้ เช่ียวชาญตอบ

แบบประเมินท่ีคณะผู้วิจยัได้เตรียมไว้ 

 2)  จดัทําเอกสารประกอบงาน คือ เม่ือทําการทดสอบกบัผู้ เช่ียวชาญเรียบร้อยแล้ว จะนําผลท่ีได้ไปวิเคราะห์

หาข้อมลูทางสถิติและสรุปผลบนัทกึอยูใ่นรูปของเอกสารประกอบงาน  

ขัน้การประเมนิส่ือ 
 การประเมินประสิทธิภาพส่ือครัง้นี ้โดยผู้ เช่ียวชาญจํานวน 6 ท่าน คณะผู้ วิจัยกําหนดคุณสมบติัของ

ผู้ เช่ียวชาญดงันี ้ 

 1)  เป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญทางด้านประวติัศาสตร์ของจงัหวดัพระนครศรีอยธุยา จํานวน 3 ทา่น 

 2)  เป็นผู้ ท่ีมีความรู้ความเช่ียวชาญทางด้านการพฒันาแบบจําลอง 3 มิติเชิงสถาปัตยกรรมด้วยเทคโนโลยี 

แอนิเมชัน่ 3 มิติ จํานวน 3 ทา่น 

 แบง่การประเมินเป็น 2 ด้านได้แก่ ประสทิธิภาพด้านเนือ้หาและประสทิธิภาพด้านเทคนิค แบง่ออกเป็น 12 ข้อ

ดงัตารางท่ี 1 
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Table 1  Assessment 

Topic In Contents In Technics 

1 Choosing topic Appropriate for picture’s 3D animation 

2 An interesting of the story Clear to present 

3 Amount for contents The realism of the picture 

4 Ordering for contents Color and pattern of the building 

5 Accuracy of information Camera Angel 

6 The attractiveness of the model presented Lighting 

7 The Select image The quality of the narrator 

8 The accuracy of the name Musical composition 

9 The accuracy of the layout of the palace The quality of the mixing 

10 The beauty of the Royal palace During the presentation 

11 Knowledge Continuation of the story 

12 The right to use the media for Ayuthaya 

Royal Palace 

Image and sound 

 
ผลการศกึษา 

 จากการพฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา คณะผู้วิจยัได้ใช้เทคนิค

และหลกัการสร้างงานคอมพิวเตอร์ 3D  Animationในแง่มมุต่างๆ โดยการนําหลกัการสร้างภาพเคล่ือนไหวแบบ

ดัง้เดิมมาใช้  หนึ่งในแนวคิดท่ีสําคญัท่ีสดุของงาน Animation ดัง้เดิมคือ เร่ืองของ “Keyframe” เม่ือได้เนือ้เร่ืองท่ี

สมบูรณ์ดีแล้ว เนือ้เร่ืองจะถกูแบ่งออกเป็นฉากๆ  โดย senior-animator จะวาดท่าหลกัๆ ในแต่ละฉาก ซึ่งท่าหลกั

เหล่านัน้เรียกว่า keyframe  จากนัน้จะส่งต่อให้กบั junior-animator วาดท่าทางให้อยู่ระหว่าง keyframe ซึง่เรียก

เฟรมเหลา่นัน้ว่า “in-between” สว่นขัน้ตอนการวาด keyframe และ in-between ด้วยมือ เป็นงานท่ีต้องลงมือลงแรง

มาก นอกจากนีศิ้ลปินผู้วาดยงัไม่สามารถเห็นได้ว่า ภาพท่ีวาดมาทัง้หมดจะรวมกนัแล้วเป็นอย่างไร จนกว่าทกุอย่าง

จะเสร็จสมบูรณ์  สําหรับงาน Animation ท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์ จะใช้หลกัการท่ีคล้ายคลงึกนั เร่ิมจากกําหนด

ท่าทางของตวัละครในเฟรมสําคญัๆ แล้วปลอ่ยให้ซอฟต์แวร์ช่วยสร้าง in-between ให้การทดสอบภาพก็สามารถทํา

ได้ทันทีหลังจากการตัง้ keyframe และดูว่าภาพท่ีได้เป็นอย่างไร โดยคณะผู้ วิจัยได้ลําดับผลของการพัฒนา

แบบจําลองดงักลา่วดงัตอ่ไปนี ้ 

 

ผลการพัฒนาแบบจาํลองเชงิสถาปัตยกรรม พระราชวังโบราณ พระนครศรีอยุธยา 

 ในการพฒันาครัง้นี ้คณะผู้วิจยัได้พฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา 

ซึง่ใช้โปรแกรมประยกุต์ประเภท 3 มิติเป็นหลกัในการพฒันา แล้วบนัทกึส่ือออกเป็นแผน่ DVD โดยมีสว่นประกอบของ

แบบจําลองดงัต่อไปนี ้ 1) สว่นไตเติล้ (Title) เม่ือเปิดแผน่ DVD สว่นแรกสดุคือ สว่นของไตเติล้ ซึง่ผู้พฒันาได้ทําไต

เติล้ซึง่ผู้พฒันาได้ทําไตเติล้ เป็นแบบฉากแสดงตรามหาวิทยาลยั จากนัน้ก็แสดงคําวา่ “ภมิูใจเสนอ” ในฉากตอ่มา  

 
 



 
362 การประชุมวิชาการระดับชาติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ครั้งท่ี 1 (The 1st RUSNC) 

แสดงคําวา่  “การพฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา” และแสดงภาพปัจจบุนั

ของพระราชวงัโบราณไปเร่ือยๆ จนถงึ ฉากท่ีเป็นภาพโมเดล 3 มิติ ตามลําดบั  

 

 

 

 

 

 

 

Figure 1 Title 

 

2) สว่นของเนือ้เร่ือง ในแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา โดยจะแบง่เป็นสองช่วง

คือ ช่วงแรกจะเป็นภาพของพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยาในปัจจบุนั และช่วงท่ีสองจะอยูใ่นรูปแบบของ 

แบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม 3 มิติ ภาพจะมีความสมจริง มีมมุมองทางลกึ และมีแสงเงาเข้ามาเก่ียวข้อง                                                                    

 

 
Figure 2  Royal Palace 

 

3) ส่วนของผู้พัฒนาและผู้ มีส่วนเก่ียวข้อง ในตอนท้ายของแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวังโบราณ 

พระนครศรีอยธุยาปัจจบุนั มีรายช่ือผู้พฒันาและผู้ มีสว่นเก่ียวข้องเป็นตวัอกัษรเคล่ือนไหวจากด้านลา่งขึน้ด้านบน  

 

ผลการทดสอบหาประสทิธิภาพจากความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

 ใ น ก า ร พั ฒ น า ค รั ้ง นี ้จ า ก ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข อ ง ผู้ เ ช่ี ย ว ช า ญ ท่ี มี ต่ อ ก า ร พั ฒ น า แ บ บ จํ า ล อ ง 

เชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา พบวา่ความคิดเห็นด้านเนือ้หาเก่ียวกบั ความถกูต้องของช่ือ

อาคารต่างๆ ในพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยาและความถกูต้องในการจดัวางรูปแบบของพระราชวงัโบราณ 

พระนครศรีอยุธยา อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ คิดเป็นค่าเฉล่ีย 5 รองลงมาเป็น การเลือกรูปภาพท่ีนํามาประกอบการ

นําเสนอ และความถูกต้องในการจัดวางรูปแบบของพระราชวังโบราณพระนครศรีอยุธยา คิดเป็นค่าเฉล่ีย 4.6 

รองลงมาเป็น ความน่าสนใจของเร่ืองพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา และความถกูต้องของข้อมลูท่ีนําเสนอ คิด

เป็นค่าเฉล่ีย 4.4 รองลงมาเป็น การเรียงลําดบัของเนือ้หา ความน่าสนใจของรูปแบบในการนําเสนอ ความสวยงาม

ของพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา และ ความเหมาะสมท่ีจะใช้เป็นส่ือประชาสมัพนัธ์ พระราชวงัโบราณ 

พระนครศรีอยุธยา คิดเป็นค่าเฉล่ีย 4.2 รองลงมาเป็น การเลือกเร่ืองท่ีนํามาพฒันา ความเหมาะสมของปริมาณ
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เนือ้หาท่ีนําเสนอ และ สาระความรู้และข้อคิดท่ีได้จากการชม อยู่ในระดบัน้อยท่ีสดุคิดเป็นค่าเฉล่ีย  4  โดยเฉล่ียรวม

ในด้านเนือ้หา คิดเป็นคา่เฉล่ีย 4.31 ซึง่อยูใ่นเกณฑ์ดี 

 

ผลการหาประสทิธิภาพจากความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิค 

 จากการวิเคราะห์ของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีตอ่การพฒันาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวงัโบราณ 

พระนครศรีอยธุยา พบวา่ความคิดเหน็ด้านเทคนิค เก่ียวกบัความเหมาะสมในการใช้ภาพ 3 มิติ ในการนําเสนอ 

คณุภาพของเสียงบรรยาย คณุภาพในการผสมเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ  อยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ คิดเป็น

คา่เฉล่ีย  4.67  รองลงมาเป็น ความชดัเจนของภาพในการนําเสนอ การกําหนดมมุกล้อง ความเหมาะสมของดนตรี

ประกอบ ความตอ่เน่ืองในการดําเนินเร่ือง ระยะเวลาในการนําเสนอรองลงมาเป็น ความสมจริงของภาพ กําหนดสี

และลวดลาย ของอาคาร การจดัแสง ระยะเวลาในการนําเสนอ  คิดเป็นคา่เฉล่ีย 3.67 และความสอดคล้องระหวา่ง

ภาพและเสียงอยูใ่นระดบัน้อยท่ีสดุคิดเป็นคา่เฉล่ีย  3.33  โดยเฉล่ียรวมในด้านเทคนิค คิดเป็นคา่เฉล่ีย 3.91 ซึง่อยูใ่น

เกณฑ์ดี 

 

อภปิรายผล 

 จากการหาผลเพ่ือหาประสิทธิภาพเก่ียวกับความคิดเห็นด้านเนือ้หาสําหรับผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อการพัฒนา

แบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม เร่ืองนีพ้บว่าประสิทธิภาพของแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรมอยู่ในระดบัดี เน่ืองจาก

แบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรมเ ร่ืองนี มี้ ด้านเนื อ้หาเ ก่ียวกับ ความน่าสนใจของเ ร่ืองพระราชวังโบราณ 

พระนครศรีอยธุยา ความถกูต้องของข้อมลูท่ีนําเสนอ การเลือกรูปภาพท่ีนํามาประกอบการนําเสนอ ความถกูต้องของ

ช่ืออาคารต่างๆ ในพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา ความถกูต้องในการจดัวางรูปแบบของพระราชวงัโบราณ 

พระนครศรีอยธุยา อยู่ในระดบัดีมาก เน่ืองจากการทําแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม ยงัมีคนทําน้อยมากจึงมีความ

น่าสนใจเป็นอยา่งมาก อีกทัง้ยงัมีความถกูต้องของข้อมลูด้วย 

 จากการหาผลเพ่ือหาประสิทธิภาพเก่ียวกับความคิดเห็นด้านเทคนิคสําหรับผู้ เช่ียวชาญท่ีมีต่อการพัฒนา

แบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรมเร่ืองนีพ้บว่าประสิทธิภาพของแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรมเร่ืองนีอ้ยู่ในระดับดี  

เน่ืองจากแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม เร่ืองนีมี้ด้านเนือ้หาเก่ียวกับ ความน่าสนใจของเร่ืองพระราชวังโบราณ 

พระนครศรีอยธุยา ความถกูต้องของข้อมลูท่ีนําเสนอ การเลือกรูปภาพท่ีนํามาประกอบการนําเสนอ ความถกูต้องของ

ช่ืออาคารต่างๆ ในพระราชวงัโบราณ พระนครศรีอยธุยา ความถกูต้องในการจดัวางรูปแบบของพระราชวงัโบราณ 

พระนครศรีอยุธยา อยู่ในระดับดีมาก เน่ืองจากการจัดทําแต่ละขัน้ตอน มีความละเอียด ทําให้แต่ละส่วนมีความ

สอดคล้องกัน มีความเหมาะสมในการใช้ภาพ 3 มิติ ในการนําเสนอ มีระยะเวลาในการนําเสนอท่ีพอดี มีความ

สอดคล้องถงึความสมจริงของภาพ 

  ผลสรุปของงานวิจยันีส้อดคล้องกบังานวิจยัของสิริวิวตัน์ ละตา (2553) ท่ีได้วิจยัการพฒันาการ์ตนูแอนิเมชนั 

3 มิติ เร่ืองการละเล่นสําหรับเด็กเพ่ือส่งเสริมเอกลกัษณ์ไทย ผลการวิจยัพบว่าการ์ตนูแอนิเมชนั 3 มิติช่วยส่งเสริม

เอกลกัษณ์ไทยให้พฒันาขึน้ได้ โดยมีคณุภาพอยูใ่นระดบัมาก ผลสรุปของงานวิจยัเร่ืองดงักล่าว สรุปว่าส่ือแอนิเมชนั 

3 มิติเป็นอีกหนทางหนึง่ท่ีจะส่ือให้เยาวชนรุ่นใหมเ่ข้าถงึ เข้าใจและตระหนกัถงึคณุคา่เอกลกัษณ์วฒันธรรมการละเลน่

ของไทยท่ีถกูต้องย่ิงขึน้ และสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารเผยแพร่สืบทอดการละเล่นของไทยให้คงอยู่คู่ชาติ

ไทยสืบไป 

 

 
 



 
364 การประชุมวิชาการระดับชาติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ครั้งท่ี 1 (The 1st RUSNC) 

สรุป 

 

สรุปผลการหาประสทิธิภาพของการพัฒนาเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 

  จากความคิดเห็นของผู้ เ ช่ียวชาญท่ีมีต่อการพัฒนาแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรม พระราชวังโบราณ 

พระนครศรีอยธุยา เก่ียวกบัความคิดเห็นด้านเนือ้หาและความคิดเห็นด้านเทคนิคนัน้ ยงัมีสว่นท่ีต้องพฒันาปรับปรุง

ตอ่ไป เพ่ือประโยชน์จากผลท่ีได้จากการวิจยัท่ีจะนําไปสูก่ารใช้งานได้จริง สว่นท่ีต้องพฒันามีดงัตอ่ไปนี ้1) ควรศกึษา

เก่ียวกับพระราชวังโบราณ พระนครศรีอยุธยาให้มากกว่านี ้ 2) การจัดแสงยังดูไม่เป็นธรรมชาติทัง้แสงและเงา                               

3) การจดัมมุกล้อง ควรจดัให้เห็นองค์ประกอบของภาพท่ีชดัเจนขึน้ 4) คณุภาพของเสียงบรรยายและคณุภาพในการ

ผสมเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ ควรปรับแตง่ให้ดมีูความน่าสนใจและต่ืนเต้นมากขึน้ 

 
สรุปผลจากการพัฒนาที่จะนําไปสู่การนําไปใช้งานได้จริง 

 1. สามารถสร้างแบบจําลองเชิงสถาปัตยกรรมพระราชวงัโบราณพระนครศรีอยธุยาด้วยเทคโนโลยีแอนิเมชัน่                    

3 มิติท่ีมีสว่นประกอบดงัต่อไปนี ้1) ภาพวาดพระราชวงัโบราณ เม่ือครัง้ยงัสมบรูณ์ 2) ภาพถ่ายพระราชวงัโบราณ ใน

ปัจจบุนั 3) ภาพเกาะเมืองพระนครศรีอยธุยาและจดุบอกตําแหน่งของพระราชวงัโบราณ 4) ภาพพระเจ้าอู่ทอง ผู้สร้าง

พระราชวงั 5) ภาพถ่ายพระราชวงัโบราณในปัจจบุนั 6) แบบจําลอง 3 มิติท่ีเห็นภาพโดยรวมของพระราชวงัโบราณ    

7) ภาพถ่ายพระราชวังโบราณในปัจจุบันและส่วนต่างๆ ของพระท่ีนั่งหลังนัน้ๆ ได้แก่ พระท่ีนั่งวิหารสมเด็จมหา

ปราสาท พระท่ีนัง่สรรเพชญ์มหาปราสาท พระท่ีนัง่สริุยาสน์อมัรินทร์มหาปราสาท 8) แบบจําลอง 3 มิติ ท่ีแสดงให้เห็น

ภาพโดยรวมของพระราชวงัโบราณหลายๆ มมุมอง 

 2. ทําการออกแบบผลงานเพ่ือการศกึษาในโปรแกรมกราฟิก 3 มิติ เป็นขัน้ตอนการสร้างแบบจําลอง โดยใช้

โปรแกรม 3d Studio Max ร่วมกบัโปรแกรม Autodesk Maya โดยแบบจําลองนีจ้ะถกูเก็บในรูปแบบของไฟล์มฟูว่ีใน

แผน่ DVD เพ่ือนําไปเผยแพร่สูส่าธารณชนตอ่ไป  
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