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บทคัดย่อ 

        การพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง มีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาแอนิเมชัน่ 3  มิติ ในพระราชพิธีคล้องช้าง 

ในสมยักรุงศรีอยุธยา และเพ่ือประเมินแอนิเมชัน่ 3 มิติ พระราชพิธีคล้องช้างโดยผู้ เช่ียวชาญ วิธีการพฒันาได้แก่ การรวบรวมเนือ้หา  

การเตรียมการผลิต การผลิตโดยใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ และการประเมินประสิทธิภาพโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 3 คน และ

ผู้ เช่ียวชาญด้านเทคนิคการพฒันาแอนิเมชัน่ จํานวน 3 คน ผลการประเมินของผู้ เช่ียวชาญอยู่ในระดบั ดี  

 

Abstract 

       The purposes of the Development of 3D animation on royal elephant round-up ceremony were to 3D develop and 

evaluate media by experts. The research methods were review literacy, pre-production, product by computer graphic, 

efficacy evaluated  by 3 experts of content  and 3 experts of animation techniques. The result of evaluating was shown 

good level.  
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บทนํา  
 

ในสมยัพระมหากษัตริย์ทรงนิยมเสด็จไปด้วยขบวนเกียรติยศท่ีมีช้าง เป็นพาหนะแม้ในการทําศึกสงคราม  

ช้างเป็นพาหนะศกึท่ีสําคญัของผู้ เป็นแมท่พันิยมข่ีช้างนําขบวนทพัและสู้รบกนับนหลงัช้าง เรียกว่า “ยทุธหตัถี” ถือเป็น

การต่อสู้ ท่ีมีเกียรติ ในสมัยก่อนพระมหากษัตริย์จะเสด็จไปคล้องช้างตามหัวเมืองทางเหนือในเขตราชธานีและ 

มีเพนียดขนาดใหญ่อยูท่างแมนํ่า้ลพบรีุทางเหนือของพระนครเป็นสถานท่ีคล้องช้างป่าท่ีต้อนมาจากหวัเมืองทางเหนือ

ของพระนครโดยการคล้องช้างแต่ละครัง้พระมหากษัตริย์จะเสด็จไปเป็นประธาน การคล้องช้างเกิดขึน้ตัง้แต่สมัย

โบราณการคล้องช้างเป็นธรรมเนียมโบราณแม้ถึงเข้าคริสต์ศตวรรษท่ี 20 ก็ยงัคล้องช้างกนัอยู่ตามแบบแผนโบราณ

และเป็นท่ีโปรดปราณของเหล่าบรรดาราชสํานักและชาวบ้านแถบริมแม่นํา้เดิมทีพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้า

เจ้าอยูห่วั รัชกาลท่ี 5 ทรงโปรดเกล้าฯ ให้คล้องช้างปีละหน เน่ืองจากพระองค์ทรงติดราชการฝร่ังเศส จึงทําให้พระราช

พิธีคล้องช้างได้หายไป เน่ืองจากเสด็จไปประเทศทางยโุรป และประเทศไทยกําลงัทํานบํุารุงประเทศให้ก้าวหน้าและ

เปิดระบบชลประธานใหม่ๆ  ขึน้มา                                               

วิวฒันาการทางด้านเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนัได้มีการใช้คอมพิวเตอร์กนัอย่างแพร่หลาย และ

หนึ่งในนัน้สามารถทําภาพ 3 มิติ ได้เพ่ือท่ีจะให้ได้ภาพเสมือนจริงกลุม่ข้าพเจ้าได้เลง็เห็นการนําภาพ 3 มิติ ซึ่งน่าดู

กว่าภาพ 2 มิติ มาใช้ในการสร้างเพนียดคล้องช้างซึง่เป็นท่ีสําคญัแห่งหนึ่งในจงัหวดัพระนครศรีอยธุยาได้เส่ือมสภาพ

ลงแตปั่จจบุนันีบ้างสว่นได้รับการบรูณปฏิสงัขรณ์ จงึทําให้ไมส่ามารถท่ีจะมองเหน็ถงึความสวยงามในอดีตได้ 

ดงันัน้ทางผู้จัดทําจึงได้นําเทคโนโลยีดงักล่าวมาใช้ในสร้างแบบจําลองเพนียดคล้องช้างในรูปแบบของแอนิ

เมชัน่ 3 มิติ เพ่ือช่วยให้แบบจําลองมีความสมจริง แสดงให้เห็นถึงความกว้าง ความสงู และความลกึ และแบบจําลอง

เพนียดคล้องช้าง 
 

วธีิการศกึษา 

 

ขัน้ตอนการศกึษาและวางแผน 

ศกึษาปัญหาและรวบรวมข้อมลู โดยทําการศกึษาค้นคว้าเอกสารข้อมลูทางประวติัศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง

กบัพระราชพิธีคล้องช้างในสมยักรุงศรีอยธุยา และเทคโนโลยีตา่งๆ ท่ีนํามาใช้ในการผลติส่ือแอนิเมชัน่ 3 มิติ 

ศึกษาและคดัเลือกกลุ่มเป้าหมายด้วยวิธีการเจาะจง (purposive selection) ประกอบด้วยผู้ เช่ียวชาญ

ทางด้านเทคนิค จํานวน 3 คน และผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จํานวน 3 คน โดยใช้แบบสอบถามรูปแบบมาตราส่วน

ประเมินคา่ (rating scale) เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวมรวมข้อมลู 

ขัน้เตรียมการผลติ 

1. เขียนโครงเร่ือง ดําเนินการเขียนโครงเร่ือง เนือ้เร่ืองย่อตามท่ีกําหนดสถานการณ์ไว้ด้วยเนือ้เร่ืองจะมีการ

ผกูเร่ืองให้สมัพนัธ์กนัตลอดทัง้เร่ือง และมีกําหนดช่ือเร่ือง กําหนดฉากภายในเร่ือง นําโครงเร่ืองมาย่อแต่ละตอนมา

เขียนเป็นต้นฉบบัและใช้เสียงพากย์ประกอบทัง้เร่ือง  

2.  บทดําเนิน เร่ืองเป็นการกําหนดรายละเอียด เหตกุารณ์ เวลา และเสียงท่ีเกิดขึน้ในเร่ืองแอนิเมชัน่ 3 มิติ 

เร่ือง พระราชพิธีคล้องช้าง  
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       3. การเขียนสตอร่ีบอร์ด เป็นการกําหนดฉากในการนําเสนอและลกัษณะของภาพท่ีปรากฏในส่ือแอนิเมชัน่ 

3 มิติ เร่ือง พระราชพิธีคล้องช้าง  

ขัน้การผลติ 

โดยเร่ิมจากการจดัเตรียมองค์ประกอบชิน้งาน ซึง่ต้องกําหนดว่าจะต้องเตรียมอะไรบ้างมาประกอบเป็นชิน้งาน 

เช่น การเตรียมเสียงพากย์ให้กบัตวัละครตา่ง ๆ ด้วยโปรแกรมจดัการเสียงและตกแตง่เสียง การปัน้โมเดลตา่งๆ เตรียม

ไฟล์เสียง เป็นต้น แล้วนํามาสร้างชิน้งานโดยการนําองค์ประกอบของชิน้งานท่ีได้จดัเตรียมนัน้มาสร้างเป็นชิน้งาน 

ให้สมบรูณ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบ 3 มิติ แล้วตดัตอ่ด้วยโปรแกรมการตดัตอ่ 

 

 
 

Figure 1 The Polygon Model by computer 3D graphic program 

 

          
 

Figure 2  Edit animation in video editing program 
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Figure 3 Sound recording and editing in sound editing program 

 

ผลการศกึษา 

 

ในการพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง  ได้ทําการทดสอบแอนิเมชัน่ 3 มิติ เพ่ือประเมิน

ประสิทธิภาพและประเมินความคิดเห็นเก่ียวกบัความพงึพอใจของแอนิเมชัน่ 3 มิติ ลงในแบบสอบถามแต่ละหวัข้อท่ี

สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ในการพฒันาโดยแบง่การทดสอบดงันี ้

ผลการพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง 

       ในการพฒันาครัง้นีผู้้พฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ือง พระราชพิธีคล้องช้าง ซึง่ใช้โปรแกรมประยกุต์ประเภท 3 

มิติ เป็นหลกัในการพฒันาแล้วใช้ส่ือออกเป็นแผน่ DVD โดยมีแบบจําลองดงัตอ่ไปนี ้ 

       1.  สว่นไตเติล้ (Title) เม่ือเปิดแผ่น DVD  หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ Driver DVD Rom แล้ว สว่นท่ีจะโชว์สว่น

แรกสดุคือสว่นของ Title ซึง้ผู้พฒันาได้ทําออกมาในรูปแบบตราสญัลกัษณ์มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลสวุรรณ

ภมิูหลงัจากนัน้ก็แสดง ช่ือเร่ือง การพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง ตามลําดบั แสดงดงัภาพ 

 

 
 

Figure 4 Title of 3D animation on royal elephant round-up ceremony 

 

2.  สว่นของเนือ้เร่ืองแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง โดยในทกุเหตกุารณ์ของเร่ืองจะอยู่ในรูปแบบ

ของแอนิเมชัน่ 3 มิติ ทัง้หมด มิติ แสดงดงัภาพ 
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Figure 5 The Corral 

 

 

 
Figure 6 Elephant used as an decoy 

 

 

 
 



 
390 การประชุมวิชาการระดับชาติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ครั้งท่ี 1 (The 1st RUSNC) 

 

 
Figure 7 Send elephant used as an decoy to corral 

 

       
Figure 8 Mahouts catch elephant by rope 
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Figure 9 Take elephant from corral 

 

ผลการหาประสิทธิภาพของแอนิเมชัน่โดยผู้ เช่ียวชาญ 

      จากการประเมินประสิทธิภาพของแอนิเมชั่น 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง ผู้พัฒนาได้ทําการสร้างแบบ

ประเมินทดสอบโดยผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน คือด้านเทคนิคจํานวน 3 ท่าน และได้นําผลมาวิเคราะห์ทางสถิติ หาค่าเฉล่ีย

และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดงัตาราง 
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ตารางที่ 1 ผลการหาประสทิธิภาพด้านเทคนิคการพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ โดยผู้ เช่ียวชาญ 

 

จากตารางท่ี 1 ผลการหาประสิทธิภาพเก่ียวกบัทางด้านเทคนิคของผู้ เช่ียวชาญท่ีมีตอ่การพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ือง

พระราชพิธีคล้องช้าง ท่ีโดยผู้ เช่ียวชาญพบวา่คา่เฉล่ียรวมอยูใ่นระดบัดี คา่เฉล่ียเทา่กบั 4.40 และมีสว่นเบ่ียงเบน

มาตรฐานเทา่กบั 0.39 

 
 

 

 

 

 

 

รายละเอียด ประสทิธิภาพ 

 S.D. การแปลผล 

1.  ความเหมาะสมของภาพ 3 มิติในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2.  ความคมชดัของภาพในการนําเสนอ 4.00 0.00 ดี 

3.  การจดัแสง 4.67 0.58 ดีมาก 

4.  ความสมจริง 4.00 0.00 ดี 

5.  ความเหมาะสมของเสียงในการนําเสนอ 4.00 0.00 ดี 

6.  ความสอดคล้องระหวา่งเสียงกบัภาพ 4.67 0.58 ดีมาก 

7.  คณุภาพของเสียงประกอบ 4.33 0.58 ดี 

8.  ระยะเวลาในการนําเสนอ 4.67 0.58 ดีมาก 

9.  คณุภาพของเสียงดนตรี 4.00 0.00 ดี 

10.  การจดัมมุกล้องมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

คา่เฉล่ียรวม 4.40 0.39 ดี 
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ตารางที่ 2 ผลการหาประสทิธิภาพด้านเนือ้หาพระราชพิธีคล้องช้าง โดยผู้ เช่ียวชาญ 

รายละเอียด ประสทิธิภาพ 

 S.D. การแปลผล 

1. การเลือกเร่ืองท่ีจะนํามาพฒันา 4.0 0.00 ดี 

2. ความถกูต้องของเนือ้หา 4.3 0.58 ดี 

3. การเรียงลําดบัของเนือ้หา 4.7 0.58 ดีมาก 

4. เวลาในการนําเสนอเหมาะสมกบัปริมาณเนือ้หา 4.0 0.00 ดี 

5. ความเหมาะสมของเนือ้หากบัผู้ เรียน 5.0 0.00 ดีมาก 

6. ความน่าสนใจของเนือ้หา 5.0 0.00 ดีมาก 

7. สาระความรู้จากเนือ้หา 4.3 0.58 ดี 

8. ความบนัเทิงจากเนือ้หา 4.0 0.00 ดี 

9. ความเหมาะสมของเสียงในการนําเสนอเนือ้หา 4.0 0.00 ดี 

10. ความชดัเจนของเนือ้หา  4.7 0.58 ดีมาก 

คา่เฉล่ียรวม 4.4 0.23 ดี 

       

 จากตารางท่ี 2 แสดงผลการหาประสทิธิภาพเก่ียวกบัทางด้านเนือ้หาของผู้ เช่ียวชาญ่ีมีตอ่การพฒันาแอนิเมชัน่ 

3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง ท่ีโดยผู้ เช่ียวชาญพบวา่คา่เฉล่ียรวมอยูใ่นระดบัดี คา่เฉล่ียเท่ากบั 4.4 และมีสว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.23 

 

อภปิรายผล 

ผลการประเมินประสทิธิภาพแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง โดยผู้ เช่ียวชาญและกลุม่ตวัอย่าง โดย

ใช้แบบสอบถามในการประเมิน แบง่ผลการประเมินได้ดงันี ้การประเมินประสิทธิภาพโดยผู้ เช่ียวชาญทางด้านเทคนิค 

การพฒันาแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้างจากการประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเทคนิค พบว่าประสิทธิภาพ

ของแอนิเมชัน่เร่ืองนีอ้ยู่ในระดบัดี กล่าวคือ การนําเสนอภาพความต่อเน่ืองของภาพอยู่ในเกณฑ์ดี คณุภาพของเสียง

อยู่ในเกณฑ์ดี การประเมินประสิทธิภาพโดยผู้ เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หา แอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง 

จากการประเมินโดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา พบว่าประสิทธิภาพของกแอนิเมชัน่เร่ืองนีท้างด้านเนือ้หาอยู่ในระดบัดี

เพราะผู้ เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หาได้ตรวจเนือ้หาทัง้หมดว่ามีความถูกต้อง ครบถ้วนการเรียงลําดบัเนือ้หามีความ

เหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียนเนือ้หามีความน่าสนใจดีมาก เหมาะสําหรับใช้เป็นส่ือการเรียนสอดคล้องกบังานวิจยัของ 

 
 



 
394 การประชุมวิชาการระดับชาติมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ครั้งท่ี 1 (The 1st RUSNC) 

Bouldin อ้างถึงใน กิจติพงษ์ ประชาชิต (2557) ซึ่งเป็นการศึกษาถึงพฒันาการในการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน่ท่ี

เก่ียวข้องกับส่ือต่างๆ โดยอาศัยหลักและทฤษฎีมาประกอบเพ่ือศึกษาเทคนิค และวิธีการต่างๆให้ ตรงตาม

วตัถปุระสงค์ และเนือ้หาความสมจริงในการเคล่ือนไหว  
 

สรุป 

 

        ผลการประเมินประสทิธิภาพแอนิเมชัน่ 3 มิติ เร่ืองพระราชพิธีคล้องช้าง ในด้านเทคนิคการพฒันาแอนิเมชัน่ 

3 มติ โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเทคนิคพบวา่คา่เฉล่ียอยูใ่นระดบัดี โดยมีคา่เฉล่ีย 4.40  

       ผลการประเมินประสิทธิภาพด้านเนือ้หาโดยเฉล่ียผลการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพของแอนิ

เมชัน่ 3 มิติ โดยผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา พบวา่คา่เฉล่ียอยูใ่นระดบัดี โดยมีคา่เฉล่ีย 4.4 
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