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บทคัดย่อ 

การวิจัยนีม้ีวัตถุประสงค ์คือ 1) ศึกษาต านาน ประวัติ เรื่องเล่า และ สรา้งเนือ้หาส าหรบัการน าชมปราสาทสระก าแพงน้อย 
อ  าเภออทุมุพรพิสยั จงัหวดัศรสีะเกษ 2) พฒันาแอปพลิเคชนัน าชมปราสาทส าหรบัอปุกรณม์ือถือ 3) ประเมินความพงึพอใจของผูใ้ช้งาน
แอปพลิเคชนัเพื่อการน าชมปราสาทวดัสระก าแพงนอ้ย อ  าเภออุทุมพรพิสัย จังหวัดศรีสะเกษ กลุ่มตัวอย่างในการศึกษา ประกอบดว้ย   
1) ผูท้รงคณุวฒุิดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 5 คน และ 2) นักท่องเที่ยว จ  านวน 120 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั คือ 1) แอปพลิเค
ชนัน าชมปราสาทสระก าแพงนอ้ย และ 2) แบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชนัน าชมปราสาทสระก าแพงนอ้ย วิเคราะหข์อ้มลู
โดยใชก้ารวิเคราะหเ์ชิงบรรยาย และค านวณสถิติค่าเฉล่ีย และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศกึษาพบว่า 1) มีการสรา้งเนือ้หาส าหรบั
การน าชม จ  านวน 6 จดุ แต่ละจดุประกอบดว้ยบทบรรยายและรูปภาพประกอบเพื่อใหค้วามรูแ้ก่ผูใ้ชง้าน ดังนี ้จุดที่ 1 ข้อมูลและประวัติ
ปราสาทสระก าแพงนอ้ย จดุที่ 2 ก  าแพงแกว้ จดุที่ 3 ซุม้ประต ูจดุที่ 4 ปราสาทประธาน จดุที่ 5 อาคารบรรณาลยั และ จดุที่ 6 สระน า้และ
บาราย 2) ผลการประเมินคณุภาพของแอปพลิเคชันของผูท้รงคุณวุฒิ พบว่า แอปพลิเคชันมีความน่าสนใจทัง้ในดา้นเนือ้หา ดา้นการ
ออกแบบ และดา้นความง่ายต่อการใชง้าน โดยผลการประเมินอยู่ในระดบัมาก 3) ผลการประเมินความพงึพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อ
การใชง้านแอปพลิเคชันน าชมปราสาทสระก าแพงน้อย มีดังนี ้1) ดา้นความน่าสนใจของเนื ้อหา อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.57 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.59 2) ดา้นการออกแบบแอปพลิเคชนั อยู่ในระดบัมากที่สดุ โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.78 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.54 3) ดา้นความง่ายต่อการใชง้านแอปพลิเคชนั อยู่ในระดบัมากที่สดุ โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.81 ค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.42 ผลการประเมินโดยรวมของนักท่องเที่ยว อยู่ในระดบัมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.70 ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.53 
ค าส าคัญ:  แอปพลิเคชนับนมือถือ  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ปราสาทสระก าแพงนอ้ย 
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Abstract 
This research aims to 1) study legends, history, tales and create content for tour guiding in Prasat Sa Kamphaeng 

Noi, Uthumpon Phisai district, Sisaket province. 2) develop a mobile application and 3) Valuate user’s satisfaction 
regarding mobile application. The target of study were 5 experts in information and technology and 120 tourists. The 
instrument of study were 1) Prasat Sa Kamphaeng Noi’s guiding application 2) Satisfaction questionnaire. There were 
applied Narrative analysis and basic statistics analysis; Mean, Standard deviation. The research finding were as follow;      
1) There were created 6 contents for tour guiding consisting in explanations and related pictures as bellows 1.1) history 
and background of Prasat Sa Kamphaeng Noi 1.2) Wall 1.3) Archway 1.4) Principle Hall 1.5) Bannalai (library) 1.6) pools 
and Baray 2) Application’s quality Assessment by experts was Good in content, design and ease of use. 3) The evaluation 
of tourist’s satisfaction regarding Prasat Sa Kamphaeng Noi’s guiding application was 3.1) interesting of content’s rate was 
Excellent (x̄ =4.57, S.D.=0.59). 3.2) designing of application’s rate was Excellent (x̄ =4.78, S.D.=0.54) and 3.3) ease of 
use’s rate was Excellent (x̄ =4.81, S.D.=0.42. The overall’s valuation was Excellent (x̄ =4.70, S.D.=0.53). 
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