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บทคัดย่อ 
การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงค ์1) เพื่อประเมินประสิทธิผลการเรยีนรูข้องนักศกึษาต่อการจดักิจกรรมเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน

ตามแนวทางการท างานแบบอไจล ์2) เพื่อประเมินพัฒนาการผลผลิตชิน้งานต่อการจัดกิจกรรมเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานตามแนว
ทางการท างานแบบอไจล ์3)เพื่อประเมินความพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานตามแนวทางการท างานแบบอไจล ์
เพื่อบูรณาการผลผลิตชิน้งานในรายวิชาการล าดับภาพและการตัดต่อดิจิทัลมีเดีย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย จ  านวน 45 คน  
เป็นนักศกึษาระดบัปรญิญาตร ีสาขาวิชาแอนิเมชั่นและดิจิทลัมีเดีย มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา ที่ลงทะเบียนในรายวิชา
การล าดบัภาพและการตดัต่อดิจิทลัมีเดีย โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย (1} แผนการจัดการเรียนรูร้ายวิชาการ
ล าดับภาพและการตัดต่อดิจิทัลมีเดีย ที่จัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานตามแนวทางวิธีการท างานแบบอไจล์ 1 แผน  
(2) แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา (3) แบบประเมินชิน้งานแบบคะแนนรูบริคที่พิจารณาดา้นทักษะการปฏิบัติ   
(4) แบบประเมินความพงึพอใจ  การวิเคราะหข์้อมูลใชส้ถิติรอ้ยละ ค่าเฉล่ีย  ผลการวิจัยพบว่า ผลประเมินประสิทธิผลการเรียนรูม้ีค่า
เท่ากบั  0.7611 แสดงว่านักศกึษามีความรูเ้พิ่มขึน้รอ้ยละ 76.11 ผลการประเมินพฒันาการผลผลิตชิน้งานนักศึกษามีพัฒนาการที่ดีขึน้ 
และผลประเมินความพงึพอใจของนักศกึษาภาพรวมอยู่ในระดบั มาก (  = 4.21  S.D.= 0.60) 
ค าส าคัญ:  แนวทางการท างานแบบอไจล ์ บูรณาการผลผลิตชิน้งาน  การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน    

 

Abstract 
The objectives of this research were: 1) to evaluate the effectiveness of students to project-based learning on agile 

approach, 2) to evaluate the improve of productivity to project-based learning on agile approach, 3) to evaluate the satisfaction 
by project-base learning on agile approach for Integration the Productivity in Digital Media Sequencing and Edition Course. 
The sampling group included 28 students with purposive sampling in Digital Media Sequencing and Editing Course, 1st 
semester 2563 academic year, Major Animation and Multimedia, Bansomdejchaopraya Rajabhat University. The tools in 
this research were: 1) lesson plans in Digital Media Sequencing and Editing Course, 2).learning achievement score form, 
3) Rubric score evaluate form in Practical Skills 4) Satisfaction assessment form. The statistic use in this research were 
mean and standard deviation. The research results were as follows: the effectiveness of learning was 0.7611 which 
indicated that students increased the knowledge at 76.11 percent, the improve of student’s productivity clearly and the 
satisfaction was at high level (  = 4.21  S.D.= 0.60). 
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