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บทคัดย่อ  

งานวิจยันีม้ีวตัถปุระสงค ์1) เพื่อพฒันาแอปพลิเคชันการติวข้อสอบ  O-NET  วิชาวิทยาศาสตรร์ะดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  
2) เพื่อประเมินคณุภาพแอปพลิเคชนัการติวขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจ
ของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันการติวข้อสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 การประเมินแอปพลิเคชัน 
แบ่งออกเป็น 3 ดา้น คือดา้นคณุภาพของเนือ้หาโดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 2 คน ดา้นคณุภาพทางเทคนิคโดยผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 คน และ
ดา้นความพึงพอใจของผูเ้รียนจ านวน 20 คน เครื่องมือที่ใช ้ไดแ้ก่ แอปพลิเคชันการติวข้อสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดับชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 6 แบบประเมินคณุภาพแอปพลิเคชนัดา้นเนือ้หา และเทคนิค  แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน สถิติที่ใชใ้นการ
วิเคราะหข์อ้มลู คือ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจยัพบว่า แอปพลิเคชนัการติวขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 มีคณุภาพของเนือ้หาใน

ภาพรวมอยู่ในระดบัมากที่สดุ ( = 4.78 S.D = 0.42) คณุภาพทางเทคนิคในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.53 S.D = 0.57) 

และความพึงพอใจของผู้เรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.68 S.D = 0.53)  แอปพลิเคชันการติวข้อสอบ  O-NET   
วิชาวิทยาศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 สามารถน าไปทบทวนเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร์ในการสอบ O-NET  ได้ง่ายขึ ้น   
เนือ้หาของบทเรยีนมีความถกูตอ้งและเหมาะสมในการติวข้อสอบ O-NET ได ้
ค าส าคัญ:  แอปพลิเคชนั   โอเน็ต  วิทยาศาสตร ์

Abstract  
The purposes of this research are 1) to develop The O-NET Tutorial Application in Science Subject for Grade 6 

Students; 2) to evaluate the quality of The O-NET Tutorial Application in Science Subject for Grade 6 Students and 3) to 
evaluate the satisfaction of students towards The O-NET Tutorial Application in Science Subject for Grade 6 Students. The 
evaluation of applications was divided into three areas as follows: Content quality by 2 experts; Technical quality by 3 
experts, and Satisfaction of 20 students. The research tools used in the study were The O-NET Tutorial Application in 
Science Subject for Grade 6 Students, Content and Technical Application Quality Assessment and Student Sat isfaction 
Assessment. The statistics used for data analysis are Mean and Standard Deviation. 

The results of the research showed that The O-NET Tutoring Application in Science Subject for  Grade 6 

Students had the highest overall quality of content (  = 4.78 SD = 0.42), the overall technical quality was at the highest 

level ( = 4.53 SD = 0.57) and the overall student satisfaction was at the highest level ( = 4.68 SD = 0.53). The O-NET 
Tutorial Application in Science Subject for Grade 6 Students can be used to facilitate the review of science subject content 
for O-NET exam since the lesson content is accurate and suitable for tutoring O-NET exam. 
Keywords: Application, O-NET, Science 
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บทน า  
ในปัจจบุนัเทคโนโลยีตา่งๆ  เริ่มเขา้มามีบทบาทมากในการใชชี้วิตประจ าวนั  สามารถส่ือสารกันไดท้ั่วโลก

อย่างไรข้อบเขตตลอดจนการบริหารจัดการงานต่างๆ  ไม่ว่าจะเป็นหน่วยงานภาครฐั หรือเอกชน เช่น ดา้นการเงิน  
การธนาคาร  ใชช้่วยงานดา้นบญัชี การฝากถอนเงิน โอนเงิน บริการสินเช่ือและแลกเปล่ียนเงินตรา บริการข่าวสาร
การธนาคาร การใชค้อมพิวเตอรด์า้นการเงินการธนาคารท่ีรูจ้ักและนิยมใชก้ันทั่วไปโดยจะมี แอปพลิเคชัน Internet 
Banking เข้ามาช่วยในการให้บริการ ดา้นการเกษตรและอุตสาหกรรม  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
ถูกน ามาใช้ประโยชนใ์นดา้นเกษตร  เช่น  การจัดระบบขอ้มลูเพ่ือการเกษตรและพยากรณ์ผลผลิตดา้นการเกษตร   
การประดษิฐ์หุ่นยนตเ์พ่ือใชท้ างานบา้นและหุ่นยนตเ์พ่ืองานอุตสาหกรรมท่ีตอ้งเส่ียงภัยและเป็นอันตรายต่อสขุภาพ 
แอปพลิเคชัน Protect Plants เป็นแอพพลิเคชั่นท่ีให้ความรู ้เก่ียวกับโรคพืชและศัตรูพืช ด้านการคมนาคม   
การเดินทางโดยรถไฟมีการเช่ือมโยงขอ้มูลการจองท่ีนั่ งไปยังทุกสถานีท าใหส้ะดวกต่อผูโ้ดยสาร  การเช็คอินของ 
สายการบินไดจ้ัดท าเครื่องมือท่ีสะดวกต่อลกูคา้ในรูปแบบของการเช็คอินดว้ยตนเอง แอปพลิเคชัน Google Maps 
เป็นบรกิารแผนท่ีฟรีท่ีละเอียดยิบครบทกุเสน้ทางมากท่ีสดุแอปหนึ่งในโลกจึงเหมาะมากกับคนท่ีช่ืนชอบการท่องเท่ียว  
ดา้นวิศวกรรมและสถาปัตยกรรม  มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในดา้นการออกแบบหรือจ าลอง
สภาวการณ์ต่างๆ  เช่น  การรับแรงสั่นสะเทือนของอาคารเม่ือเกิดแผ่นดินไหวโดยการค านวณและแสดงภาพ
สถานการณ์ใกลเ้คียงความจริง  แอปพลิเคชัน AutoCAD 360 เป็นแอปพลิเคชันส าหรับดแูละแก้ไขงานออกแบบ  
2 มิติ และ 3 มิติ  ดา้นการพาณิชย์  ใชป้ระโยชน์ในการบริหารจัดการเพ่ือช่วยเพิ่มความยืดหยุ่นให้กับองคก์ร  
ในการท างานท าใหป้ระสานงานหรือการท ากิจกรรมต่างๆ  ของแต่ละหน่วยงานในองคก์รหรือระหว่างองคก์รเป็นไป
อย่างมีประสทิธิภาพมากขึน้ เช่น การใหบ้รกิารช าระคา่สนิคา้ผา่นจดุช าระค่าบริการ การสั่งซือ้สินคา้ทางอินเทอรเ์น็ต
และการตรวจสอบราคาสินคา้ผ่านเครื่องอ่านราคาสินคา้ แอปพลิเคชัน Stock Flow Application เป็นแอปพลิเคชัน
ควบคมุ  สต๊อคสินคา้ และโดยเฉพาะดา้นการศึกษา  เป็นกระบวนการเรียนรูจ้ากการไดร้บัการถ่ายทอดจากบุคคล
หรือจากส่ือใดๆ  ไปสู่บุคคลเพ่ือให้ไดร้ับความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องต่างๆ  ซึ่งความรู ้เหล่านีจ้ะสามารถน าไปใช้
ประโยชน ์ พฒันาใหม้นุษยไ์ดเ้ติบโตทัง้ทางดา้นสมองและสติปัญญา เช่น  การพฒันาของเทคโนโลยีและการเรียน
การสอน  ไอซีทีและการบรูณาการการเรียนการสอน  การเรียนในสภาพแวดลอ้มการเรียนรูเ้ชิงเสมือน  สถานศึกษา
อิเล็กทรอนิกส ์ แอปพลิเคชัน Trueplookpanya เป็นแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา  คลังความรู ้และคลังขอ้สอบ
ออนไลน ์พรอ้มเฉลย ระดบั มธัยมศกึษา ประถมศกึษา และปฐมวยั เม่ือมีการพฒันารูปแบบของการส่ือสารเช่ือมโยง
ทุกหน่วยงานเข้าด้วยกันในรูปแบบของโมบายแอปพลิเคชันท่ีจะตอบโจทย์ความต้องการของผู้ใช้งานท าให้
ตดิตอ่ส่ือสารกนัไดส้ะดวกสบายมากยิ่งขึน้ 

กระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวงศึกษาธิการ,2544) ไดก้  าหนดให้มีการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
ระดบัชาตติามมาตรฐานการเรียนรูข้องหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน โดยสถานศกึษาทั่วประเทศตอ้งจัดให้
ผูเ้รียนทกุคนเขา้ทดสอบ เพ่ือใหก้ระทรวงศึกษาธิการสามารถใชผ้ลการประเมินในการก าหนดนโยบายและวางแผน
พฒันาการศึกษาของประเทศ  การทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขัน้พืน้ฐานหรือเรียกว่า  O-NET  ย่อมาจาก 
Ordinary  National  Educational  Test  เป็นการทดสอบเพ่ือวดัความรูแ้ละความคิดของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ประเมินตามมาตรฐานการเรียนรูใ้นหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ฉะนัน้การสอบ  O-NET  จึงมีความส าคญัมาก  ซึ่งโรงเรียนวดัเสาธงเก่า  
(ถึงสขุประชาสรรค)์  ตัง้อยู่ท่ีหมู ่ 2  ต  าบลเสาธง  อ  าเภอบางปะหนั  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  เปิดสอนระดบัอนุบาล 
– ประถมศึกษา เป็นหนึ่งของสถานศึกษาท่ีตอ้งมีการทดสอบ O-NET ส าหรับนักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
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และเม่ือนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ส  าเร็จการศึกษา  จ  าเป็นตอ้งเขา้ศึกษาต่อยังสถานศึกษาอ่ืน ฉะนั้น
เพ่ือใหน้ักเรียนสามารถสอบเขา้ศึกษาต่อในระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ยังสถานศึกษาอ่ืนไดด้งัท่ีตัง้ใจ ก็ควรมีผล
คะแนนการสอบ O-NET ในระดบัสงูพอท่ีจะใหส้ถานศกึษาพจิารณาในการรบัเขา้ศกึษาตอ่ไป    

ดงันัน้จึงมีแนวคิดท่ีจะพฒันาแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 6  ซึ่งประกอบดว้ยเนือ้หาท่ีใชใ้นการตวิขอ้สอบ O-NET  ส  าหรบัการศึกษาคน้ควา้หาความรูเ้พิ่มเติมจากบทเรียน
นอกเหนือจากการเรียนการสอนในชัน้เรียน  และสามารถน าความรูท่ี้ศกึษามาใชท้ าแบบทดสอบเพ่ือเป็นการประเมิน
ความรูท่ี้ไดศ้กึษาก่อนการสอบ O-NET 
วัตถุประสงคก์ารวจัิย 

1. เพ่ือพฒันาแอปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ O-NET วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
2. เพ่ือประเมนิคณุภาพแอปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ O-NET วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตร์

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 

1. ไดแ้อปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ O-NET  วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  
2. ทราบผลการประเมนิแอปพลเิคชนัจากผูเ้ช่ียวชาญ และผูเ้รียน 
3. ท า ให้นัก เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6   สามารถทบทวนเนื ้อหาวิชาวิทยาศาสตร์ใน  

การสอบ O-NET  ไดท้กุท่ีทกุเวลา 
4. ท าใหน้กัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 สามารถศกึษาตอ่ยงัสถานศกึษาท่ีตอ้งการไดม้ากขึน้ 

กรอบแนวคิดการวจัิย 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวจิัย 

 
วธีิการศกึษา  

ศกึษาเอกสารและรวบรวมข้อมูล 
ศึกษาเอกสารและรวบรวมข้อมูลท่ี เ ก่ียวข้อ งในการพัฒนาแอปพลิเคชัน  ผู้วิจัย ได้ศึกษาจาก  

แหลง่ขอ้มลู 2 แหลง่ คือ 
1. ศึกษาจากเอกสารการติวขอ้สอบ O-NET  วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 ของโรงเรียน 

วดัเสาธงเก่า (ถึงสขุประชาสรรค)์  

ทบทวนกอ่นสอบดว้ยแอปพลิเคชนัการติว
ขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 6 

ความพงึพอใจของผูเ้รยีน 

คณุภาพของแอปพลิเคชนั 
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 2. ศกึษาจากการสมัภาษณค์รูในโรงเรียนวดัเสาธงเก่า (ถึงสขุประชาสรรค)์ ซึ่งเป็นครูผูส้อนวชิาวิทยาศาสตร์
ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 จ  านวน 2 คน เก่ียวกับรายละเอียดของเนือ้หา วิธีการสอน ส่ือการสอน พฤติกรรม 
การเรียน และปัญหาการเรียนรูข้องผูเ้รียน 
วเิคราะหเ์นื้อหา 
 ขัน้ตอนนีจ้ะเป็นการน าขอ้มลูต่างๆ ท่ีรวบรวมไดจ้ากขัน้ตอนแรก น ามาประเมินวิเคราะห์ เนือ้หาไดด้ังนี ้ 
บทท่ี 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต, บทท่ี 2 ชีวิตกับสิ่งแวดลอ้ม, บทท่ี 3 สารและสมบตัิของสาร, บทท่ี 4  
แรงและการเคล่ือนท่ี, บทท่ี 5 พลงังาน, บทท่ี 6 กระบวนการเปล่ียนแปลงของโลก, บทท่ี 7 ดาราศาสตรแ์ละอวกาศ, 
บทท่ี 8 ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์และ แบบทดสอบบทท่ี 1-8 
ออกแบบแอปพลิเคชัน 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นการออกแบบการด าเนินเร่ืองตามเนือ้หาท่ีก าหนดไว ้ โดยการใชส้ตอรีบอรด์ซึ่งประกอบดว้ย  
6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การวางโครงเรื่อง  การล าดบัเหตกุารณ์  การก าหนดจ านวนหนา้ของสตอรีบอรด์ การแต่งบทบรรยาย 
การสรา้งสตอรีบอรด์ และการตรวจสอบความถูกตอ้งโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา (กวิศรา  เอ่ียมบรรณพงษ์, 2563)    
ดงัตวัอย่างภาพท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่2 Example of application design by storyboard 
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ภาพที ่2 Example of application design by storyboard (count) 
 

 

บทที่ 1 สิ่งมีชีวติกบักระบวนการ
ด ารงชีวติ 

แบบทดสอบ 

บทที่ 2 ชีวติกบัสิ่งแวดล้อม 
บทที่ 3 สารและสมบัตขิอง
สาร บทที่ 4 แรงและการ
เคลื่อนที ่บทที่ 5 พลังงาน 
บทที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ของโลก บทที่ 7 ดาราศาสตร์และ
อวกาศ บทที่ 8 ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 

บทที่ 1 สิ่งมีชีวติกบักระบวนการ
ด ารงชีวติ 

ตะลุย O-NET วิทย์ 
ป.6 บทที่ 2 ชีวติกบัสิ่งแวดล้อม 

บทที่ 3 สารและสมบัตขิอง
สาร บทที่ 4 แรงและการ
เคลื่อนที ่บทที่ 5 พลังงาน 
บทที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ของโลก บทที่ 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
บทที่ 8 ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ แบบทดสอบ 

บทที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับ
กระบวนการด ารงชีวิต 
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พัฒนาแอปพลิเคชัน 
ขัน้ตอนนีจ้ะเป็นการพฒันาแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ  O-NET  วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษา 

ปีท่ี 6 จากสตอรีบอรด์ท่ีสรา้งไว ้ผูว้ิจัยไดเ้ลือกใชโ้ปรแกรม Thunkable ส  าหรบัการสรา้งตวัแอปพลิเคชัน โปรแกรม 
Adobe Photoshop CS6 และโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 ส าหรบัการวาดภาพ และโปรแกรม Adobe After 
Effects CS6 ส าหรบัสรา้งไฟลวี์ดีโอ ดงัตวัอย่างภาพท่ี 3 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที ่3 Example of application development results 
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ทดสอบและปรับปรุงแก้ไข 
การทดสอบการท างานของแอปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ O-NET  การทดสอบมี 2 ขัน้ตอน คือ 
ขัน้ตอนท่ี 1 ทดสอบแอปพลเิคชนัดว้ยตนเอง เพ่ือตรวจหาขอ้ผดิพลาดและท าการปรบัปรุงแกไ้ขจนสามารถ

ท างานไดต้ามท่ีตอ้งการ  
ขัน้ตอนท่ี 2 น าแอปพลเิคชนัท่ีปรบัปรุงแกไ้ขเรียบรอ้ยแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค เพ่ือตรวจสอบความ

ถกูตอ้งเก่ียวกบัการใชรู้ปแบบตวัอักษร สีและขนาดตวัอักษร สีพืน้ ภาพประกอบ เสียงบรรยาย การวางต าแหน่งบน
หนา้จอ และไดป้รบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
ประเมินคุณภาพแอปพลิเคชัน 

การประเมินคณุภาพแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
จ าแนกเป็น ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา จ านวน 2 คน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค จ านวน 3 คน และผูเ้รียน 
จ านวน 20 คน เครื่องมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ แอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ O-NET ท่ีพฒันาขึน้ แบบประเมินคณุภาพส าหรบั
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา  แบบประเมินคณุภาพส าหรบัผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค และแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผูเ้รียน  ซึ่งแบบประเมนิคณุภาพ และความพึงพอใจ ไดผ้่านผูท้รงคณุวฒุิพิจารณาประเมินดา้นความตรงเชิงเนือ้หา 
(Content Validity) และน ามาปรบัแกต้ามขอ้เสนอแนะ 

การเก็บรวบรวมขอ้มลู น าแอปพลเิคชันการติวขอ้สอบ O-NET ท่ีพฒันาขึน้ และแบบประเมิน ไปเก็บขอ้มลู
จากกลุม่เปา้หมาย และน าไปประมวลผล 

การวิเคราะหข์อ้มลู  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน จากแบบ
ประเมนิท่ีเป็นแบบประมาณคา่ 5 ระดบั ดงันี ้(บญุใจ  ศรีสถิตยน์รากรู, 2550) 

  5 หมายถึง ระดบัคณุภาพ/ความพงึพอใจมากท่ีสดุ   
  4 หมายถึง ระดบัคณุภาพ/ความพงึพอใจมาก   
  3 หมายถึง ระดบัคณุภาพ/ความพงึพอใจปานกลาง   
  2 หมายถึง ระดบัคณุภาพ/ความพงึพอใจนอ้ย   
  1 หมายถึง ระดบัคณุภาพ/ความพงึพอใจนอ้ยท่ีสดุ  

ก าหนดเกณฑก์ารแปลความหมายคา่เฉล่ีย  ดงันี ้
  คา่เฉล่ีย  4.50-5.00  หมายถึง  ระดบัคณุภาพ/ความพึงพอใจมากท่ีสดุ 
  คา่เฉล่ีย  3.50-4.49  หมายถึง  ระดบัคณุภาพ/ความพึงพอใจมาก 
  คา่เฉล่ีย  2.50-3.49  หมายถึง  ระดบัคณุภาพ/ความพึงพอใจปานกลาง   
  คา่เฉล่ีย  1.50-2.49  หมายถึง  ระดบัคณุภาพ/ความพึงพอใจนอ้ย   
  คา่เฉล่ีย  1.00-1.49  หมายถึง  ระดบัคณุภาพ/ความพึงพอใจนอ้ยท่ีสดุ 

 
ผลการศกึษา  

 จากการพัฒนาแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ  O-NET  วิชาวิทยาศาสตรร์ะดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  
สรุปผลการศกึษาไดด้งันี ้
 1. ไดแ้อปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ  O-NET  วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6   
 2. ผลการประเมินคณุภาพแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ  O-NET  วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี  6 โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หาในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.78 และส่วนเบ่ียงเบน
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มาตรฐาน เท่ากับ 0.42   และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิคในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.53  
สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.57  

3. ผลการประเมนิความพงึพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ  O-NET  วิชาวิทยาศาสตร์
ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ความพึงพอใจของผูเ้รียนในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสดุ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.68  
สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.53  

 
อภิปรายผล  

 การพฒันาแอปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ  O-NET  วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 เป็นไปตาม
วตัถุประสงค ์และขัน้ตอนการด าเนินงานท่ีก าหนดไว ้  ท าใหผ้ลการวิเคราะหค์ณุภาพแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ  
O-NET  วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี  6 โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา และดา้นเทคนิคในภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมากท่ีสดุ ทัง้นีเ้ป็นเพราะการพฒันาแอปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ O-NET ผูว้ิจัยไดค้น้ควา้แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับ 
แอปพลเิคชนั การออกแบบโดยสรา้งสตอรีบอรด์ เทคนิคการจัดเก็บขอ้มลู การท ามลัติมีเดีย และผ่านการตรวจสอบ
คณุภาพจากผูเ้ช่ียวชาญก่อนน าไปใชจ้รงิกบัผูเ้รียน ซึ่งสอดคลอ้งกับงานวิจัยของชินวจัน ์ งามวรรณกรรม  ไดศ้ึกษา
เรื่องการพฒันาแอปพลิเคชันส่ือการเรียนรูใ้นอุปกรณ์เคล่ือนท่ีเรื่อง ภาษาอังกฤษส าหรับนักสารสนเทศ  ส่วนการ
ประเมนิความพงึพอใจชองผูเ้รียนท่ีมีตอ่แอปพลเิคชนัการตวิขอ้สอบ  O-NET  วชิาวทิยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษา
ปีท่ี  6 ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ  สืบเน่ืองจากผูว้ิจัยไดน้ าเสนอเนือ้หามีล าดับขัน้ตอน ท าใหผู้เ้รียนมีความ
เขา้ใจในเนือ้หาไดด้ว้ยตนเอง การออกแบบแอปพลิเคชัน แบบตวัอักษร สีและขนาดตวัอักษร สีพืน้  เสียงประกอบ  
มีความน่าสนใจ ตลอดจนรูปภาพและค าบรรยายมีความสอดคลอ้งกัน  สามารถสรา้งแรงจูงใจใหก้ับผูเ้รียนได ้ และ
พบวา่ผูเ้รียนมีความพงึพอใจดา้นประโยชนท่ี์ไดร้บัมีคา่เฉล่ียสงูสดุเท่ากบั 4.85 ซึ่งสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ อภิชาต ิ 
ค  าปลวิ , ชนินทร  เฉลิมสขุ และเกรียงศกัดิ ์ เช่ือมสมบตัิ ท่ีพฒันาแอปพลิเคชันแนะน าสถานท่ีท่องเท่ียวในประเทศ
ไทยดว้ยเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสมือน จากงานวจิยัของสายฝน  พรมเทพ , กฤตกิา  สงัขวดี และปัญญา  สงัขวดี ได้
พฒันาแอปพลเิคชนับนระบบปฏิบตักิารแอนดรอยด ์เร่ือง กีฬา แบดมนิตนั และงานวจิยัของภิญญาพชัญ์  ทสาธนัตย์
ตระกลู ท่ีไดพ้ฒันาแอปพลเิคชนั เร่ือง ชดุการเรียนรูภ้าษาส าหรบัเดก็บนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ฉะนัน้แอปพลิเคชันการติว
ขอ้สอบ   O-NET  วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี  6 ท าใหผู้้เรียนสามารถทบทวนความรูค้วามเขา้ใจ
เก่ียวกบัเนือ้หาวชิาวทิยาศาสตรใ์นการสอบ O-NET ไดด้ว้ยตนเองจากทกุท่ีทกุเวลาอย่างแทจ้รงิ 
ข้อเสนอแนะ 
 ขอ้เสนอแนะการน าไปใช ้  สามารถใช้กับโทรศัพทส์มารท์โฟน  หรือแท็บเล็ต  บนระบบปฏิบัติการ  Android  
โดยตดิตัง้ไดจ้ากลงิก ์  https://bit.ly/34BEd8U  หรือสแกนควิอารโ์คด้เพ่ือตดิตัง้ไดด้งัภาพท่ี 4   
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 ขอ้เสนอแนะในการพฒันาตอ่ 
  - ควรพฒันาส่ือใหส้ามารถใชไ้ดก้บัทกุแพลตฟอรม์ 
  - ควรใชเ้ทคโนโลยีท่ีทนัสมยัในการพฒันาเพ่ือใหมี้ประสทิธิภาพมากขึน้ เช่น เทคโนโลยี 3 มติ ิ(3D) 
 - ควรสรา้งแบบทดสอบใหส้ามารถสลบัขอ้ไดใ้นการท าแตล่ะครัง้ 

สรุป  
การพฒันาแอปพลเิคชนัการติวขอ้สอบ  O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีวตัถุประสงค์

เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันการติวข้อสอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ประเมินคุณภาพ 
แอปพลิเคชันท่ีพัฒนาขึน้ และประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อแอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ O-NET โดยมีวิธี
ศกึษาคน้ควา้หาขอ้มลูตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง วเิคราะหเ์นือ้หา ออกแบบดว้ยสตอรีบอรด์  พฒันาแอปพลิเคชัน ทดสอบ และ
การประเมินคณุภาพ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเนือ้หา ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค และความพึงพอใจของผูเ้รียนจากนักเรียน
ระดบัชัน้ประถมศึกษาชัน้ปีท่ี 6 ของโรงเรียนวดัเสาธงเก่า (ถึงสขุประชาสรรค)์ ซึ่งผูเ้รียนสามารถน าแอปพลิเคชันนีไ้ป
ทบทวนเนือ้หาวชิาวทิยาศาสตรใ์นการสอบ O-NET  ไดด้ว้ยตนเอง  เนือ้หาของบทเรียนมีความถูกตอ้งและเหมาะสมใน
การตวิขอ้สอบ O-NET ไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ 

ค าขอบคุณ  
งานวิจัยนีไ้ดร้ับทุนส่งเสริมงานวิจัยจากคณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ  และได้รับความ

ช่วยเหลืออย่างดียิ่งจาก ผู้เช่ียวชาญดา้นเนื ้อหา และผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคนิค ท่ีได้กรุณาประเมินคุณภาพของ 
แอปพลิเคชันการติวขอ้สอบ O-NET วิชาวิทยาศาสตรร์ะดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  ตลอดจนนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัเสาธงเก่า (ถึงสขุประชาสรรค)์  ท่ีไดก้รุณาตอบแบบสอบถามอย่างครบถว้น  ผูว้ิจัย
ขอขอบพระคณุมา ณ โอกาสนี ้
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