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บทคัดย่อ 
 การวิจยันีม้ีวตัถปุระสงค ์1) เพื่อประเมินคณุภาพการออกแบบและพฒันาแอนิเมชนั 3 มิติ ที่มีการควบคุมการเคลื่อนไหวท่าแม่ไมม้วยไทย

ของตัวละครแบบ Inverse Kinematics 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง The Secret Weapons กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคือ 
นกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีสาขาวิชาแอนเิมชนัและดิจิทลัมีเดีย ชัน้ปีที่ 3 คณะวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
ที่เรยีนรายวิชาแอนิเมชนั 3 มิติ ปีการศกึษา 2563 จ านวน 28 คน เครื่องมือที่ใช ้คือ 1) แบบประเมินคณุภาพการออกแบบและพฒันาแอนิเมชนั 3 มิติ 
ที่มีการควบคมุการเคลื่อนไหวท่าแม่ไมม้วยไทยของตัวละครแบบ Inverse Kinematics ส  าหรบัผูเ้ชี่ยวชาญ แบ่งเป็น แบบประเมินคุณภาพดา้นการออกแบบ
และพฒันาองคป์ระกอบภาพเคลื่อนไหวส  าหรบังานแอนิเมชนั 3 มิติ และแบบประเมินคุณภาพดา้นเทคนิคการควบคุมการเคลื่อนไหวท่าแม่ไมม้วยไทย
ของตวัละครแบบ Inverse Kinematics 2) แบบประเมินความพงึพอใจที่มีต่อแอนิเมชัน 3 มิติ เรื่อง The Secret Weapons โดยแบบประเมินในงานวิจัยนี ้
ผ่านการตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือการหาค่าสมัประสทิธิความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าระหว่าง 0.67 – 1.00 สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูลคือ ค่าเฉลี่ย 
และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน   

ผลการวิจยัพบว่า 1) ไดผ้ลงานแอนิเมชัน 3 มิติท่าแม่ไมม้วยไทย ที่มีการควบคุมการเคลื่อนไหวตัวละครแบบ Inverse Kinematics 
เรื่อง The Secret Weapons ที่มีคณุภาพ โดยผลการประเมินคณุภาพดา้นองคป์ระกอบภาพเคลื่อนไหวส  าหรบังานแอนิเมชนั 3 มิติ และผลการ
ประเมินคณุภาพดา้นเทคนิคการควบคมุการเคลื่อนไหวท่าแม่ไมม้วยไทยของตวัละครแบบ Inverse Kinematics อยู่ในระดับมาก 2) ผลความ
พงึพอใจที่มีต่อแอนิเมชนั 3 มิติ เรื่อง The Secret Weapons อยู่ในระดบัมาก     
ค าส าคัญ: แอนิเมชนั 3 มิติ  แม่ไมม้วยไทย  Inverse Kinematics 

 

Abstract 
The purposes of this research as follows: 1) To evaluate the quality of design and development of Muay Thai posture 3D 

Animation by controlling the Inverse Kinematics movement; and 2)To study the satisfaction with 3D animation the Secret Weapons. The 
sample consisted of 28 third year students from Department of Animation and Digital Media, Faculty of Science and Technology, 
Bansomdejchaopraya Rajabhat University that studied in 3D animation subjects. The research tools include 1) 3D animation design and 
development with Inverse Kinematics character movement control quality assessment form for experts divided into Quality assessment 
form for design and development of animation composition for 3D animation and Inverse Kinematics character motion control technique 
evaluation form. 2) Satisfaction assessment form for the design and development of 3D animation “The Secret Weapons” that has 
passed the instrument quality inspection with the Index of Item-Objective Congruence between 0.67 - 1.00. statistics used in data 
analysis were mean and standard deviation.  

The results of the research were found that 1) Get quality Muay Thai 3D animation work with Inverse Kinematics character 
movement control on the Secret Weapons that has results of design and development of animation composition for 3D animation and 
the result of development of animation composition for 3D animation and Inverse Kinematics character motion control technique were at 
high level. 2) The satisfaction with 3D animation of The Secret Weapons was at high level.  
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